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11 .. 11 ..   ПП ОО ЯЯ СС НН ИИ ТТ ЕЕ ЛЛ ЬЬ НН АА ЯЯ   ЗЗ АА ПП ИИ СС КК АА   
  

В условиях информатизации детского образования открываются новые возможности для 

развития методов и организационных форм обучения и воспитания детей. И первым шагом в их 

реализации является разработка метода введения информационных компьютерных технологий в 

систему дидактики детского образовательного учреждения как средства обогащения детской 

деятельности и самого педагогического процесса.  

Актуальность образовательной программы обусловлена современной жизнью.  Ребенок 

практически с рождения видит вокруг себя различные технические устройства, они очень привлекают 

ребенка. Общество живет в мире постоянного умножения потоков информации, постоянного 

изобретения устройств для обработки этой информации. Решать практические задачи человеку 

помогает компьютер. “Завтра” сегодняшних детей – это информационное общество. И ребенок должен 

быть готов психологически к жизни в информационном обществе. Компьютерная грамотность 

становится сейчас необходимым каждому человеку. Воспитание правильного отношения к техническим 

устройствам, в первую очередь, ложится на плечи родителей, но и предъявляет качественно новые 

требования и к дошкольному воспитанию – первому звену непрерывного образования. Успешность 

осуществления позитивных для общества перемен связана с использованием в дошкольном учреждении 

информационных технологий. Компьютер должен использоваться в дошкольном образовании с целью 

совершенствования, а также обновления форм и методов работы с детьми. Установлено, что при 

соответствующем подходе многие направления, задачи и содержание воспитательно-образовательной 

работы с детьми могут быть обеспечены развивающими компьютерными программами.  

Компьютер должен войти в жизнь ребенка через игру. Игра – одна из форм практического 

мышления. В игре ребенок оперирует своими знаниями, опытом, впечатлением, отображенными в 

общественной форме игровых способов действия, игровых знаков, приобретающих значение в 

смысловом поле игр. Ребенок обнаруживает способность наделять нейтральный (до определенного 

уровня) объект игровым значением в смысловом поле игры. Именно эта способность является 

главнейшей психологической базой для введения в игру дошкольника компьютера как игрового 

средства.  

В ходе игровой деятельности дошкольника, обогащенной компьютерными средствами, 

возникают психические новообразования (теоретическое мышление, развитое воображение, 

способность к прогнозированию результата действия, проектные качества мышления и др.), которые 

ведут к резкому повышению творческих способностей детей.  

Исследования физиологов, гигиенистов и врачей (Е. Глушкова, Л. Леонова, 3. Сазанюк, М. 

Степанова) показали, что оптимальная для детей 5 – 7 лет длительность игры за компьютером 

составляет по 10 минут не более двух раз в неделю. Лучшее время для игр с компьютером – утренние 

часы или вторая половина дня после дневного сна. 

При соблюдении этих элементарно-гигиенических норм и правил отрицательных влияний на 

зрение и нервную систему детей не обнаруживается. Напротив, раннее общение с компьютером имеет 

много положительных сторон, оно открывает ребенку мир огромных возможностей. Красочное 

оформление программ, анимация активизируют внимание ребенка, развивают ассоциативное 

мышление. Умело подобранные задания, учитывающие возможности обучающихся, создают 



позитивную психологическую атмосферу сотрудничества, вырабатывают положительные эмоции от 

чувства достигнутого успеха. Компьютер становится любимой игрушкой, собеседником, средством 

познания окружающего мира и развития ребенка.  

Сам по себе компьютер не играет никакой роли без общей концепции его применения в 

дошкольном образовании, соответствующего задачам развития, воспитания и обучения ребенка, а также 

его психофизическим возможностям. Успех приобщения дошкольника к овладению информационными 

технологиями возможен, когда компьютерные средства становятся средствами его повседневного 

общения, игры, посильного труда, конструирования, художественной и других видов деятельности. 

1. Нормативно-правовое обеспечение программы  включает в себя: 

 Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 

№ 273-Ф3. 

 Постановление государственного санитарного врача РФ «Об 

утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к 

организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи» от 28 сентября 2020 

года № 28. 

 Постановление государственного санитарного врача РФ «Об 

утверждении санитарных правил и норм СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования 

к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания» от 28 

января 2021 года. 

1.2. Цель, задачи программы 

Цель: введение ребенка в мир компьютера, практического применения компьютерных игр как 

системы дидактических средств обогащения интеллектуального, эстетического, нравственно-

экологического и физического развития дошкольника. 

Из поставленной цели формируются следующие задачи: 

обучающие: 

 формирование логического и алгоритмического мышления; 

 формирование общих представлений об устройстве компьютера и приобретение простейших 

навыков работы с ним; 

 выработка стабильных навыков получения и обработки информации ориентированной на 

запросы личностного развития; 

развивающие: 

 развитие математических способностей дошкольников; 

 развитие способностей к быстрой адаптации в изменяющейся информационной среде 

деятельности; 

воспитывающие: 

 воспитание информационной культуры, расширение сознания детей через освоение более полной 

информации об окружающем мире; 

 воспитание интереса к современным информационным технологиям; 

 формирование потребности и умения работать в коллективе. 

1.3. Основные принципы программы 

В ходе реализации программы  необходимо учитывать следующие принципы: 

1. Принцип амплификации детского развития. Основная идея принципа в том, что 

образование только тогда приносит ожидаемый эффект, когда основывается на уже сложившихся 

достижениях развития, которые происходят спонтанным образом в соответствии с возрастными 

законами развития ребенка, а если начать обучение слишком рано, такой процесс не будет иметь 

успеха, а возможно, даже окажется вредным, задерживающим развитие. Амплификация означает, что 

правильно применяемые образовательные методы и технологии содействуют развитию ребенка-

дошкольника. 

2. Принцип поддержки инициативы детей в разных видах деятельности. Предоставление 

каждому ребёнку возможности выбора игр, занятий, материалов. Ценность дошкольного детства 
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заключается в том, что оно позволяет ребёнку в индивидуальных и совместных со взрослыми занятиях 

осуществлять разные виды деятельности — играть, слушать сказки и рассказы, экспериментировать, 

конструировать, помогать взрослым. В дошкольном возрасте развитие разных сторон психики ребёнка 

происходит в ведущей для этого периода игровой деятельности. Игра, основанная на свободном 

взаимодействии взрослого с детьми и самих детей друг с другом, позволяет ребёнку проявить 

собственную активность, наиболее полно реализовать себя. 

3. Принцип содействия и сотрудничества детей и взрослых, который реализуется в 

личностно ориентированном взаимодействии взрослых с детьми. Личностно ориентированное 

взаимодействие предполагает создание условий для эмоционального благополучия каждого ребёнка, 

уважение к его интересам и потребностям, предоставление права на реализацию своей 

индивидуальности. Доброжелательность и эмоциональная выразительность взрослого, внимание к 

настроению ребёнка, отношение к нему как к самоценной личности — всё это не второстепенные, а 

главные моменты при взаимодействии с маленькими детьми.  

4. Принцип учета индивидуальных особенностей детей. Создаются условия для 

продвижения каждого ребенка по индивидуальной траектории развития и саморазвития — в своем 

темпе.  

5. Принцип преемственности, заложенный в современной Концепции непрерывного 

образования. Цель, задачи и содержание проекта обеспечивают преемственность образования детей 

дошкольного и младшего школьного возраста. Принцип преемственности предполагает также 

достижение согласованности в подходах к воспитанию и обучению ребёнка в образовательной 

организации и семье. 

1.4. Характеристики особенностей детей старшего 

дошкольного возраста, значимые для реализации Программы 

Особенностью развития ребенка в старшем дошкольном возрасте является познание 

окружающего мира сквозь призму жизни его семьи. Семья как первичная ячейка общества – самое 

близкое окружение ребенка. Семейные ценности, культура и традиции формируют основу значимых 

для ребенка духовно-нравственных и культурных ценностей. Взаимоотношения в семье, взаимопомощь 

членов семьи, проявление взрослыми членами семьи своего отношения к окружающим людям, месту, 

где они родились и живут, оказание ребенком посильной помощи взрослым влияют на формирование у 

него представлений о семейном укладе, о месте человека в общественных отношениях. 

Одним из первых общественных институтов, с которым сталкивается ребенок после семьи, 

является дошкольная организация, где он встречается с детьми и взрослыми из различных социальных, 

этнических и культурных сред, имеющих различные привычки, убеждения, ценности. Первый опыт 

такого взаимодействия позволяет ребенку стать социально компетентным, готовым к расширению 

своих контактов в социуме. 

По мере взросления ребенок знакомится с социокультурной средой своего населенного пункта 

(района, города), с другими общественными институтами (поликлиникой, больницей, магазином, 

дорожной полицией и т. д.), с культурными, историческими и религиозными институтами и 

памятниками. Ребенок получает информацию о том, что было раньше и что есть теперь, познает 

ценность прошлого и настоящего, традиций и перемен. Он учится уважать других людей, их ценности, 

достоинство, обычаи. Это социокультурное многообразие помогает ребенку познакомиться с историей 

родного края, ощутить эмоциональную привязанность к родине и осознать себя как часть большого, 

разнообразного мира, о котором он может узнать еще больше.  

Первичное понимание общественных институтов, их значения и устройства, значения правил и 

законов опирается на опыт участия ребенка в жизни дошкольной образовательной организации и семьи 

и тесно связано с социально-коммуникативным развитием и реализацией принципа участия. Участвуя в 

народных праздниках, готовясь к ним, узнавая традиции своей семьи, ребенок занимается различными 

видами искусства: учит песни, мастерит поделки, слушает сказки и рассказы об истории родного края, 

своей малой и большой родины. Это перекликается с художественно-эстетическим и речевым 

развитием. С этими образовательными областями также связаны различные экскурсии, посещение 



музеев и т. п. Знакомство детей с культурой и историей родного края, страны, мира неразрывно связано 

с познавательными процессами в других направлениях – природном, техническом, экологическом.  

Ребенок старшего дошкольного возраста активно осваивает окружающий мир. Это становится 

возможным благодаря пластичности нервной системы, интенсивному созреванию мозжечка, 

подкорковых образований, коры головного мозга, завершению дифференциации центров 

ассоциативных зон, улучшению механизма сопоставления слова с воспринимаемой действительностью, 

развитию кинестетического контроля. В этом возрасте происходит активное развитие психических 

познавательных процессов – памяти, внимания, мышления, развивается способность управлять своим 

поведением. Показателями развития эмоциональной сферы старшего дошкольника, по данным Л.Д. 

Глазыриной и В.А. Овсянкина [9], являются умения сдерживать чувства, пользоваться общепринятыми 

формами их выражения.  

Серьезными достижениями в развитии волевой сферы становятся способности к ограничению 

желаний, постановке определенных целей, преодолению препятствий, стоящих на пути этих целей, а 

также правильная оценка результатов собственных действий. В то же время проведенный Н.А. 

Горловой мониторинг мнения родителей и педагогов [10] указал на главные болевые точки 

современных детей: повышенную тревожность и агрессию, возбудимость и гиперактивность, 

потребность к восприятию информации и вместе с этим – повышенные утомляемость и 

эмоциональность. Дети настойчивы и требовательны, не желают выполнять бессмысленные действия. 

Современные дети находятся в постоянном, непрерывном движении, их трудно удержать на одном 

месте. В организованных видах деятельности они зачастую не могут сосредоточиться, им по-прежнему 

нужны игровые и заинтересовывающие моменты. Этому во многом способствует предоставление 

возможности не только начать новое дело, довести его до конца, но и представить его результаты.  

У современных детей, по мере их взросления, время произвольной концентрации внимания не 

увеличивается. По данным Е.О. Смирновой, «дети теряют способность и желание чем-то занять себя. 

Они не прилагают усилий для изобретения новых игр, для сочинения сказок, для создания собственного 

воображаемого мира. Им скучно рисовать, конструировать, придумывать новые сюжеты. Их ничего не 

интересует и не увлекает. Отсутствие собственного содержания отражается на отношениях детей. Им 

неинтересно общаться друг с другом. Замечено, что общение со сверстниками стало более 

поверхностным и формальным: детям не о чем разговаривать, нечего обсуждать, не о чем спорить. Они 

предпочитают нажать кнопку и ждать новых готовых развлечений» [37]. 

Вместе с тем, современные дошкольники стали более раскованными, раскрепощенными, 

инициативными, но, в то же время, они с большим трудом усваивают нормы нравственного характера, у 

детей слабо развита эмоциональная сфера, все, что связано с установкой взаимоотношений и 

взаимодействий, общением с взрослыми и сверстниками [33]. В организационной части Программы 

представлены формы организации взаимодействия друг с другом и со взрослыми, способствующие 

освоению детьми коммуникативных умений, опыта речевой деятельности, установления правил 

взаимодействия. 

При изучении иностранного языка внимания заслуживает тот факт, что в 6–7 лет достаточно 

четко выражены индивидуальные особенности высшей нервной деятельности ребенка, которые 

проявляются в его темпераменте: ребенок постепенно вырабатывает свой индивидуальный стиль 

деятельности, активно ищет приемы и способы, соответствующие своему темпераменту. По мнению 

ученых, эти свойства личности не только наиболее устойчивы, но и достаточно ярко проявляются уже в 

младшем раннем возрасте в виде таких основных характеристик, как общая психологическая 

активность, моторика, эмоциональность. Эти свойства определяют общую активность ребенка, темп его 

деятельности, интенсивность, способность переключаться на новый вид работы, его реакцию и т.д. 

Обучение английскому языку дошкольников имеет свои особенности, которые основываются на 

психофизиологическом развитии детей данного возраста. Психологи утверждают, что восприятие, 



память и внимание дошкольников носят непроизвольный характер. Дети не умеют управлять своим 

восприятием, не могут самостоятельно анализировать тот или иной предмет. Для детской памяти 

характерна исключительная фотографичность, но при этом дошкольник не заботится о том, чтобы все, 

что он воспринимает, мог припомнить впоследствии. Характерной особенностью внимания ребенка 

является то, что оно вызывается внешне привлекательными предметами. Сосредоточенность внимания 

остается до тех пор, пока сохраняется интерес к воспринимаемым объектам. Многие речевые навыки и 

умения еще не доступны детям и это приводит к тому, что дети не могут выстраивать усложненные 

логические цепочки, заменять слова. Поэтому, обучение дошкольников должно строиться с учетом этих 

особенностей и существенно отличаться от обучения в начальной школе. 

Установлено, что, если ребенку нравится задание и процесс его выполнения, оно лучше 

запомнится; язык, сопровождающий задание, лучше «отпечатается», у ребенка появится ощущение 

достигнутого и, таким образом, мотивация. Этот циклический процесс порождает положительное 

отношение к изучению иностранного языка, что, по сути, и является одной из самых важных задач 

обучения иностранному языку дошкольников. На занятии английского языка дети узнают намного 

больше, чем сам язык: выполняемые ими учебные задания способствуют прежде всего их общему 

развитию. 

Педагог дошкольного образования, ведущий занятие по информатике может опираться на те 

способности в родном языке, которые в основном имеются у детей 6–7 лет, а именно: 

– они могут описывать/говорить о том, что они в данный момент делают; 

– они могут рассказывать о том, что они делали и/или о чем слышали; 

– они могут планировать свои действия; 

– они могут спорить о чем-то и рассказать вам, почему они думают так или иначе; 

– они могут использовать логические рассуждения, но при этом не всегда могут оценить степень 

логичности; 

– они могут использовать свое яркое воображение; 

– они могут использовать разнообразные интонационные модели; 

– они умеют взаимодействовать с другими людьми. 

Эти особенности современных детей диктуют необходимость использования средств и способов 

для целостного развития дошкольников, создания условий для общения, роста мотивации к 

деятельности, усвоения общечеловеческих норм и ценностей 

1.5. Планируемые результаты освоения программы. 

должны знать: 

 знать правила техники безопасности при работе в компьютерном кабинете; 

 знать состав персонального компьютера; 

 способы выделения свойств предметов; нахождения предметов, обладающих заданными 

свойствами; 

 как разбивать группы на подгруппы, характеризующиеся общим свойством;  

 главную функцию (назначение) предметов 

 

В результате реализации Программы дети будут знать: 

 основы информатики; 

 правила поведения за компьютером; 

 назначение компьютера; 

 основные блоки и устройства компьютера; 

 назначение и возможности устройств ввода и вывода информации; 

 способы работы в текстовом редакторе; 

 способы создания графических изображений; 

 понятия «курсор», «множество», «истинное высказывание», «ложное высказывание», 

«исполнитель», «команда»; 

 основы программирования. 



В результате реализации Программы дети будут уметь: 

 выделять свойства предметов, находить предметы, обладающие заданным свойством или 

несколькими свойствами, разбивать множество на подмножества, характеризующиеся общим 

свойством; 

 обобщать по некоторому признаку, находить закономерность по признаку; 

 сопоставлять части и целое предметов и действий; 

 называть главную функцию (назначение) предметов; 

 проводить аналогию между разными предметами; 

 находить похожее у разных предметов; 

 переносить свойства одного предмета на другие; 

 расставлять события в правильной последовательности; 

 выполнять перечисляемую или изображенную последовательность действий; 

 применять какое- либо действие по отношению к разным предметам; 

 описывать простой порядок действий для достижения заданной цели; 

 находить ошибки в неправильной последовательности простых действий; 

 приводить примеры истинных и ложных высказываний; 

 приводить примеры отрицаний (на уровне слов и фраз «наоборот»); 

 формулировать отрицание по аналогии; 

 пользоваться разрешающими и запрещающими знаками; 

 анализировать информацию; 

 применять полученную информацию в практической деятельности. 

 

Конечный результат 

В результате занятий по данной программе учащиеся должны: 

 знать правила техники безопасности при работе в компьютерном кабинете; 

 знать основные части компьютера, различные их модификации,  

понимать, чем могут они отличаться; 

 знать клавиши управления курсором, пробел, Enter, Esc,  

уметь их использовать в играх; 

 легко манипулировать «мышью» в освоенных компьютерных играх  

и клавишами управления курсором; 

 уметь выделять свойства предметов, находить предметы,  

обладающие заданным свойством; 

 обобщать по нескольким признакам, находить закономерность  

по заданному признаку; 

 сопоставлять часть и целое для предметов и действий; 

 расставлять события в правильной последовательности; 

 описывать простой порядок действий для достижения заданной цели; 

 приводить примеры истинных и ложных высказываний; 

 пользоваться разрешающими и запрещающими знаками; 

 выполнять самостоятельно задания по предложенному образцу; 

 получить первые навыки проектной работы. 

 

2.  СОДЕРЖАТЕЛЬНЫЙ РАЗДЕЛ. 

2.1. СОДЕРЖАНИЕ ОБРАЗОВАЕТЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

1. Учебный план модуль «Информатика детям» 

№ п/п Название раздела Количество часов 

1. Раздел 1. Изучаем компьютер 20 

2. Раздел 2. Рисуем на компьютере 22 

3. Раздел 3. Учимся программировать 22 

Итого 64 

 

2. Тематическое планирование образовательной деятельности 
 



№п/ 

п 

Темы НОД Сроки Коли 

честв 

о 

часов 
1. Раздел 1. Изучаем компьютер  20 

1.1. Состав компьютера. Демонстрация 

возможностей компьютера 

Сентябрь 1 неделя 2 

1.2. Разучивание упражнений для глаз. 

Использование мыши в обучающей программе 

Сентябрь 2 неделя 2 

1.3. Носители информации. Рабочий стол 

компьютера. Папки и ярлыки 

Сентябрь 3 неделя 2 

1.4. Из истории вычислений. Понятие меню Сентябрь 4 неделя 2 

1.5. «Перетаскивание» объектов мышью (показывает 

педагог). Самопроверка усвоения материала 

главы «Общие правила работы» 

Октябрь 1 неделя 2 

1.6. Работа с текстом. Знакомство с программой 

«Блокнот» 

Октябрь 2 неделя 2 

1.7. Работа в программе Блокнот. Знакомство с 

клавиатурой. Расположение пальцев на 

клавиатуре 

Октябрь 3 неделя 2 

1.8. Работа в программе Блокнот. Курсор. Основные 

клавиши на клавиатуре для управления 

курсором. Написание цифр 

Октябрь 4 неделя 2 

1.9. Работа в программе Блокнот. Написание букв и 

заглавных букв с помощью клавиши Shift 

Ноябрь 1 неделя 2 

1.10. Работа в программе Блокнот. Удаление 

символов. Повторение написания цифр и букв 

Ноябрь 2 неделя 2 

2. Раздел 2. Рисуем на компьютере  22 

2.1. Знакомство с программой Paint. Управляющие 

значки окна. Палитра. Состав панели 

инструментов программы 

Ноябрь 3 неделя 2 

2.2. Работа в программе Paint. 

Инструмент «Прямая линия», толщина и цвет. 

Инструмент «Распылитель» 

Ноябрь 4 неделя 2 

2.3. Работа в программе Paint. Инструменты 

«Карандаш», «Кисточка» 

Декабрь 1 неделя 2 

2.4. Работа в программе Paint. Инструмент «Овал» Декабрь 2 неделя 2 

2.5. Инструмент «Дуга» Декабрь 3 неделя 2 

2.6. Инструмент «Заливка» Январь 3 неделя 2 

2.7. Исправление ошибок: пункт «Правка» меню 

программы Paint 

Январь 4 неделя 2 

2.8. Работа в программе Paint. Инструмент 

«Прямоугольник» 

Февраль 1 неделя 2 

2.9. Работа в программе Paint. Клавиша «Shift» Февраль 2 неделя 2 

2.10. Работа в программе Paint. Инструмент «Текст» Февраль 3 неделя 2 

2.11. Работа в программе Paint. Комбинирование 

инструментов 

Февраль 4 неделя 2 

3. Раздел 3. Учимся программировать  22 



3.1. Пиктомир. Первое знакомство Март 1 неделя (1 занятие) 1 

3.2. Пиктомир. Рассуждаем о программах Март 1 неделя (2 занятие) 1 

3.3. Пиктомир. Робот Вертун Март 2 неделя (1 занятие) 1 

3.4. Пиктомир. Тренируем Вертуна Март 2 неделя (2 занятие) 1 

3.5. Пиктомир. Робот Двигун Март 3 неделя (1 занятие) 1 

3.6. Пиктомир. Робот Ползун Март 3 неделя (2 занятие) 1 

3.7. Пиктомир. Делаем программу короче - 

повторители 

Март 4 неделя (1 занятие) 1 

3.8. Пиктомир. Игры на расшифровку программ 

«Секретные пакеты» 

Март 4 неделя (2 занятие) 1 

3.9. Пиктомир. Шифруем программы и проверяем их 

на компьютере 

Апрель 1 неделя (1 

занятие) 

1 

3.10. Пиктомир. Играем с Ползуном Апрель 1 неделя (2 

занятие) 

1 

3.11. Пиктомир. Делаем программу короче - 

подпрограммы 

Апрель 2 неделя (1 

занятие) 

1 

3.12. Пиктомир. Шифруем. Подпрограмма А Апрель 2 неделя (2 

занятие) 

1 

3.13. Пиктомир. Робот Тягун Апрель 3 неделя (1 

занятие) 

1 

3.14. Пиктомир. Играем с Ползуном Апрель 3 неделя (2 

занятие) 

1 

3.15. Пиктомир. Вертун рисует «буковки» Апрель 4 неделя (1 1 

3.16. Пиктомир. Проверяем шифровку на просвет Апрель 4 

занятие) 

неделя (2 1 

3.17. Пиктомир. Разгадываем шифр вдвоем Май 2 

занятие) 

неделя (1 1 

3.18. Пиктомир. Тренируем роботов. Секретные 

пакеты 2. 

Май 2 

занятие) 

неделя (2 1 

3.19. Пиктомир Придумываем Роботов Май 3 

занятие) 

неделя (1 1 

3.20. Пиктомир. Тренируем Ползуна Май 3 

занятие) 

неделя (2 1 

3.21. Пиктомир. Команды для любопытных. Команды 

вопросы 

Май 4 

занятие) 

неделя (1 1 

3.22. Пиктомир. Команды вопросы роботов Двигуна и 

Тягуна 

Май 4 

занятие) 

неделя (2 1 

 ИТОГО (часов)    64 

 
 Содержание разделов и тем 

 
№ 

п/п 

Тема занятия Деятельность ученика 

1. Раздел 1. Изучаем компьютер  
1.1. Состав компьютера. Демонстрация 

возможностей компьютера. 

Изучить состав компьютера. Запомнить правила 

поведения при работе с 
1.2. Разучивание упражнений для глаз. 

Использование мыши в обучающей 

программе. 

Выполнять упражнения для глаз. Уметь держать 

и двигать мышь. Выполнять простые движения 

мышью, знать назначение 



1.3. Носители информации. Рабочий стол 

компьютера. Папки и ярлыки. 

Выполнять одинарный щелчок и передвижение 

мыши. 
1.4. Из истории вычислений. Понятие 

меню 

Выполнять необходимые действия с мышью, 

двойной щелчок. Уметь приводить примеры 

меню. Входить мышью в Главное меню. 

1.5. «Перетаскивание» объектов мышью 

(показывает преподаватель). 

Самопроверка усвоения материала 

главы «Общие 

Уметь выполнять действие «Перетаскивание». 

Дорисовать картинки в разделе «Проверь себя». 

1.6. Работа р текстом. Знакомство с 

программой «Блокнот». 

Запустить программу «Блокнот». Вводить буквы 

с клавиатуры по правилам письма. 

1.7. Работа в программе Блокнот. 

Знакомство с клавиатурой. 

Расположение пальцев на клавиатуре. 

Правильно располагать пальцы на клавиатуре. 

Запускать программу Блокнот. Знать названия 

пунктов меню окна программы. 

1.8. Работа в программе Блокнот. Курсор. 

Основные клавиши на клавиатуре для 

управления курсором. 

Запускать программу Блокнот. Вводить русские 

буквы, передвигать курсор по строке. 

1.9. Работа в программе Блокнот. 

Написание заглавных букв с помощью 

клавиши Shift. 

Запускать программу Блокнот. Находить 

клавишу Shift. Вводить слова с заглавных букв. 

1.1 

0. 
Работа в программе Блокнот. 

Удаление символов. 

Запускать программу Блокнот. Выполнять 

удаление символов из введённого текста. 

2. Раздел 2. Рисуем на компьютере  

2.1. Знакомство с программой Paint. 

Управляющие значки окна. Палитра. 

Состав панели инструментов 

программы. 

Запустить программу Paint. 

Выбирать цвет рисунка и фона. Выбирать 

инструменты редактора. 

2.2. Работа в программе Paint. Инструмент 

«Прямая линия», толщина и цвет. 

Инструмент «Распылитель». 

Выбрать и рисовать инструментами «Прямая 

линия» и «Распылитель» волшебные палочки. 

2.3. Работа в программе Paint. 

Инструменты «Карандаш», 

«Кисточка». 

Выбрать и рисовать инструментами «Карандаш» 

и «Кисточка» веточку ели. 

2.4. Работа в программе Paint. Инструмент 

«Овал». 

Выбрать и рисовать инструментом «Овал» 

воздушные шарики. 

2.5. Инструмент «Дуга». Выбрать и рисовать инструментом «Дуга» нитку 

для воздушного шарика. 

2.6. Инструмент «Заливка». Рисовать цветок, использовать инструмент 

«Заливка». 

2.7. Исправление ошибок: пункт «Правка» 

меню программы Paint 

Открыть пункт «Правка» меню программы Paint. 

Продолжить рисование цветка. Отменить 

последнюю команду. 

2.8. Работа в программе Paint. Инструмент 

«Прямоугольник». 

Выбрать и рисовать инструментом 

«Прямоугольник» забор из цветных 

прямоугольников 

2.9. Работа в программе Paint. Клавиша 

«Shift». 

Выбрать и рисовать инструментом 

«Прямоугольник» разноцветные кубики. 



2.1 

0. 
Работа в программе Paint. Инструмент 

«Текст». 

Выбрать и использовать инструмент «Текст», 

написать слово 

2.1 Работа в программе Paint. Выполнить рисунок домика, робота. 

 Комбинирование инструментов. его. 

3. Раздел 3. Учимся программировать https://piktomir.ru/method 

 Поминутное планирование 45 минутного занятия для подготовительных групп 

 дошкольного образовательного учреждения (2019 г.) 

 Методические указания по проведению цикла занятий «Алгоритмика» в 

 подготовительных группах дошкольных образовательных учреждений с 

 использованием свободно распространяемой учебной среды ПиктоМир (версия 

 10.08.2019 - занятия 1 - 30) 

Раздаточные материалы для цикла занятий «Алгоритмика» в подготовительных 
 группах дошкольных образовательных учреждений с использованием свободно 

 распространяемой учебной среды ПиктоМир (2019 г.) 

 Методические указания по проведению цикла занятий «Алгоритмика» для 

 первого класса с использованием свободно распространяемой учебной среды 

 ПиктоМир (версия от 29.08.2019 - занятия 1 - 14) 

 Поминутное планирование 45 минутного занятия для подготовительных групп 

 дошкольного образовательного учреждения (2016 г.) 

 Методические указания по проведению цикла занятий «Алгоритмика» в 

 подготовительных группах дошкольных образовательных учреждений с 

 использованием свободно распространяемой учебной среды ПиктоМир (2016 г.) 

 Раздаточные материалы (2016 г.) 

Методические указания по проведению цикла занятий «Алгоритмика» в 
 подготовительных группах дошкольных образовательных учреждений с 

 использованием свободно распространяемой учебной среды ПиктоМир (2015 г.) 

 Раздаточные материалы (2015 г.) Программирование для малышей 

 
2.2.Формы, методы и средства реализации Программы 

 

Организация образовательного процесса по Программе строится на педагогических принципах, 

раскрытых в предыдущем разделе. Они выдвигают на первый план приобретение игрового и 

полноценного опыта мероприятий, в которых дети развивают гражданскую и общечеловеческую 

идентичность, проникаются духовно-нравственными и культурными ценностями своей Родины, 

формируют культурно-исторические компетентности, элементарные представления об обществе. Также 

для данного образовательного направления могут быть использованы особые педагогические подходы, 

например, организация образовательного процесса по подготовке и реализации экскурсоводческой 

деятельности детей.  

Организация детских проектов и детских советов 

Детские проекты и детские советы (Детский круг) как форма и средство организации детского 

сообщества позволяет воссоздать модель большого общества. На примере модели сообщества 

образовательной организации дети знакомятся с условиями мирной, справедливой, упорядоченной и 

ответственной совместной жизни, с трудностями и проблемами, с которыми связана жизнь в 

сообществе. Дети могут на своем опыте узнать о правилах и устройстве жизни на основе 

справедливости и демократии и освоить компетентности, необходимые для жизни в сообществе (см. 

Федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного образования. п. 4.6, с. 29  

https://fgos.ru/). Реализация принципа поддержки детской инициативы и самореализации позволяет 

предоставить детям возможность участвовать в обсуждениях и принятии решений. Ребенок на практике 

познает, что его участие в принятии решения связано с ответственностью, которую ты добровольно на 

себя возлагаешь.  

https://piktomir.ru/method
https://www.niisi.ru/piktomir/%D0%9E%D0%B4%D0%B8%D0%BD%20%D1%83%D1%80%D0%BE%D0%BA.06.2019.pdf
https://www.niisi.ru/piktomir/%D0%9E%D0%B4%D0%B8%D0%BD%20%D1%83%D1%80%D0%BE%D0%BA.06.2019.pdf
https://www.niisi.ru/piktomir/%D0%90%D0%BB%D0%B3%D0%BE%D1%80%D0%B8%D1%82%D0%BC%D0%B8%D0%BA%D0%B0%20%D0%B4%D0%BB%D1%8F%20%D0%B4%D0%BE%D1%88%D0%BA%D0%BE%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B8%D0%BA%D0%BE%D0%B2.%2019.09.2019.pdf
https://www.niisi.ru/piktomir/%D0%90%D0%BB%D0%B3%D0%BE%D1%80%D0%B8%D1%82%D0%BC%D0%B8%D0%BA%D0%B0%20%D0%B4%D0%BB%D1%8F%20%D0%B4%D0%BE%D1%88%D0%BA%D0%BE%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B8%D0%BA%D0%BE%D0%B2.%2019.09.2019.pdf
https://www.niisi.ru/piktomir/%D0%90%D0%BB%D0%B3%D0%BE%D1%80%D0%B8%D1%82%D0%BC%D0%B8%D0%BA%D0%B0%20%D0%B4%D0%BB%D1%8F%20%D0%B4%D0%BE%D1%88%D0%BA%D0%BE%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B8%D0%BA%D0%BE%D0%B2.%2019.09.2019.pdf
https://www.niisi.ru/piktomir/%D0%90%D0%BB%D0%B3%D0%BE%D1%80%D0%B8%D1%82%D0%BC%D0%B8%D0%BA%D0%B0%20%D0%B4%D0%BB%D1%8F%20%D0%B4%D0%BE%D1%88%D0%BA%D0%BE%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B8%D0%BA%D0%BE%D0%B2.%2019.09.2019.pdf
https://www.niisi.ru/piktomir/razdat2018pdf.zip
https://www.niisi.ru/piktomir/razdat2018pdf.zip
https://www.niisi.ru/piktomir/razdat2018pdf.zip
https://www.niisi.ru/piktomir/%D0%90%D0%BB%D0%B3%D0%BE%D1%80%D0%B8%D1%82%D0%BC%D0%B8%D0%BA%D0%B0.%201%20%D0%BA%D0%BB%D0%B0%D1%81%D1%81%2019.09.2019.%201-14.pdf
https://www.niisi.ru/piktomir/%D0%90%D0%BB%D0%B3%D0%BE%D1%80%D0%B8%D1%82%D0%BC%D0%B8%D0%BA%D0%B0.%201%20%D0%BA%D0%BB%D0%B0%D1%81%D1%81%2019.09.2019.%201-14.pdf
https://www.niisi.ru/piktomir/%D0%90%D0%BB%D0%B3%D0%BE%D1%80%D0%B8%D1%82%D0%BC%D0%B8%D0%BA%D0%B0.%201%20%D0%BA%D0%BB%D0%B0%D1%81%D1%81%2019.09.2019.%201-14.pdf
https://www.niisi.ru/piktomir/1u.pdf
https://www.niisi.ru/piktomir/1u.pdf
https://www.niisi.ru/piktomir/m2016.pdf
https://www.niisi.ru/piktomir/m2016.pdf
https://www.niisi.ru/piktomir/m2016.pdf
https://www.niisi.ru/piktomir/r2016.rar
https://www.niisi.ru/piktomir/metod12.pdf
https://www.niisi.ru/piktomir/metod12.pdf
https://www.niisi.ru/piktomir/metod12.pdf
https://www.niisi.ru/piktomir/r.zip
https://www.niisi.ru/piktomir/r.zip
https://fgos.ru/


Детский круг проводится по принципу круглого стола. При реализации Программы детский круг 

становится ритуалом начала и окончания работы над новой темой программы с целью планирования 

предстоящих дел и подведения итогов в реализации планов. Во время детского круга педагог может 

вести заметки по каждой теме, в которых отражаются ход обсуждения, планирования и вносятся 

необходимые пояснения и комментарии. Эти заметки доступны для чтения родителями, другими 

сотрудниками детского сада, что позволяет включить их как участников общих дел. Выводы, решения 

детского сообщества, а также дальнейший ход их реализации также записываются, вывешиваются и 

фиксируются в виде записей, что может стать основой для разработки сценариев экскурсий, которые 

могут подготовить и провести дети на основе полученных результатов краеведческой деятельности. По 

запросу детей содержание заметок зачитывается или поясняется детям. Это обеспечивает более 

открытый и понятный поток информации. Родители могут применять решения, принятые на совете, в 

повседневной жизни детей.  

Учитывая возрастные возможности детей дошкольного возраста, при изучении истории являются 

элементарное реконструирование и описание прошлого по одному из возможных сценариев (на 

примере сказок, мифов, былин, исторических рассказов), определение исторических закономерностей.  

Пробуждая в дошкольном возрасте заинтересованность детей в изучении истории, авторы 

программы предлагают организовывать исследовательскую деятельность воспитанников по изучению 

истории семьи, родного края, России, мира используя следующие методы.  

Хронологический – составление хроник событий (например, в сказках, мифах, былинах, 

рассказах, связанных с историей родного края), биографий известных людей, исследование 

генеалогического семейного древа. Дети могут делать проекты по составлению хронологической ленты, 

наклеивая или рисуя на ней события из жизни своей семьи, сада, родного края, других стан, где говорят 

на английском языке. 

Социологический – с помощью опросов, интервью (педагогов, родителей, бабушек и дедушек, 

других взрослых) дети могут выстраивать рассказы об исторических и культурных событиях малой 

родины, жизни людей других стран, их истории. 

Историческое моделирование. Историческое моделирование можно проводить с помощью 

специально изготовленных дидактических материалов, предлагающих собрать наряд тульской 

барышни, русской избы, тульского самовара; создать модели различных конструкций: мастерской 

оружейника, пряничного производства, территории и башен Тульского кремля; реконструировать 

оборону Тулы в Великой отечественной войне, расставив по полю пушки, деревья, солдат и пр. То же 

самое можно разыгрывать с помощью игрушечных солдатиков, других игр, пазлов и др. 

При изучении истории детям предлагается поработать с историческими источниками, 

разнообразными свидетельствами о прошлом: вещественными, письменными, изобразительными, 

фоническими. Исторические поиски в ходе рассматривания фотографий, картин и другие свидетельства 

прошлого, посещение исторических музеев, экспозиций и других исторических мест и мероприятий, 

которое может быть организовано совместно с родителями, играет немаловажную роль в историко-

культурном развитии детей. (Как здесь жили родители, бабушки и дедушки, когда были детьми? Что 

тогда уже было, чего больше нет? Что появилось нового? Чем в то время дети пользовались по-другому, 

к чему они относились иначе? Почему?).  

Подобные проекты могут быть общими и индивидуальными – можно вместе создавать макет 

микрорайона или составлять схему своего пути в детский сад, изготавливать общую книгу об истории 

родного города (кулинарных предпочтениях, играх, путешествиях детей группы) или выполнять 

персональную работу. Продуктом (результатом) таких проектов могут быть подготовленные совместно 

со взрослыми (педагогами, родителями) сменные экспозиции, выставки, исследовательские стенды, 

объемные модели, которые могут представлять сами дети, проводить экскурсии как для своих 

сверстников, так и приглашенных гостей.  

Продолжением такого рода деятельности будет свободная самостоятельная игра. Наблюдая за 

детскими интересами, проявлением детской инициативы, педагоги создают условия для поддерживания 

игровых (ролевых) действий, многовариантности сюжетов, связанных с бытом, историческими 

событиями и культурными традициями своего народа. 

В дошкольной организации могут быть реализованы проекты, направленные на участие в 

культурных инициативах и праздниках родного края, дополняться за счет поддержки культурных 

традиций родного края, города, села («ярмарка талантов», открытие спортивного комплекса, день 

города). Дети могут обсуждать вопросы и строить проекты на основе различных фактов из реальной 

жизни. Например, в поездке на автобусе или автомашине от дома до детского сада они могут 



наблюдать, что происходит за окном, и позже инициировать в группе проекты, связанные с увиденным. 

Это могут быть, в частности, «Памятник Пушкину», «Памятник Прянику», «Стены Тульского кремля».  

Для более осознанного познания и эмоционально ярких впечатлений на этапах систематизации и 

рефлексии полученных сведений эффективно применяется технология ТРИЗ (теория решения 

изобретательских задач). Выполнение заданий «Что было бы, если…», «Цепочки ассоциаций»: «Родина 

– это…»; «Радость – это…»; «История – это…», «Родной дом – это…». Игра «Хорошо-плохо»: найти 

как положительные, так и отрицательные стороны сложившейся ситуации, которую изучают дети 

(устаревшие профессии, старинные предметы и т.п.); «Метод системного анализа»: настоящее, прошлое 

и будущее предмета, события, явления, компоненты системы, подсистемы и надсистемы, в которую 

входит данный предмет.  

Модули «Информатика детям», «Английский язык для детей», «Шахматы и дети» могут по своей 

тематике и направленности встраиваться в целостный процесс познания ребенком окружающего мира 

как близкого, так и далекого по своему географическому, социальному расположению. Событийность, 

взятая за основу организации образовательного процесса, позволяет включать как ресурс для поиска и 

представления итогов детской деятельности и умения информатики и преподнесения информации на 

английском языке (в рамках возможностей) и разыгрывания исторических событий на шахматной 

доске, в ходе шахматных турниров, сюжетных игр. 

 
2.3. Взаимодействие с родителями по тематике модуля 

Сроки 

проведения 

Наименование мероприятия 

Сентябрь • Консультация «Познавательное развитие ребенка старшего 

дошкольного возраста» 

• Демонстрация презентации и видеоматериалов «Современные 

помощники - гаджеты 
Октябрь • Памятка «Зрительная гимнастика» 

• Ширма «Компьютерные игры для детей старшего 

дошкольного возраста» 

Ноябрь • Консультация «Как выбрать планшет для ребенка» 

• Памятка «Основы безопасности за компьютером» 
Декабрь • Демонстрация презентации и видеоматериалов «Как 

предотвратить компьютерную зависимость» 

Январь • Консультация «Может ли цифровой мир заменить родителей» 

• Ширма «Интерактивные игры для детей старшего 

дошкольного возраста» 

Февраль • Консультация «Обучающие программы для детей» 

• Памятка «Каких игр не должно быть в детском компьютере» 

Март • Практикум «Как создать интерактивную развивающую игру» 

Апрель • Консультация «Виртуальные экскурсии» 

• Ширма «Воспитание добром с помощью мультфильмов» 

Май • Памятка «Даже самый современный компьютер не заменит 

общение» 
• Консультация «Нужен ли ребенку мобильный телефон» 

 



 

 

 

 

 

3. ОРГАНИЗАЦИОННЫЙ РАЗДЕЛ 
 

3.1. Кадровое обеспечение Программы  
 

Требования к профессиональной подготовке педагога изложены в ФГОС ДО. Дополнением 

является наличие специальных компетенций к педагогу английского языка, работающему по программе 

«Английский язык для детей», можно сформулировать в рамках следующих профессиональных 

компетенций: профессиональная иноязычная коммуникативная компетенция, методико-педагогическая 

компетенция и организационно-воспитательная компетенция.  

Профессиональная иноязычная коммуникативная компетенция педагога предполагает, что он 

владеет английским языком на уровне не ниже B1 согласно Общеевропейской шкале уровней владения 

иностранным языком (Common European Framework of Reference), используя средства английского 

языка для ведения занятия и организации игровой деятельности дошкольников. При этом педагог 

должен уметь представлять учебный материал на английском языке для дошкольников логично, 

доходчиво с использованием наглядных средств; формулировать инструкции по выполнению задания 

на английском языке и переформулировать их, если возникают сложности в понимании; управлять 

ходом выполнения задания на английском языке; помогать детям формулировать на английском языке 

высказывания; мотивировать, привлекать внимание, ободрять на английском языке, т.е. создавать 

психологически комфортную атмосферу с помощью лексических средств иностранного языка. 

В рамках методико-педагогической компетенции педагог должен владеть теорией и 

технологиями физического, познавательного и личностного развития детей раннего и дошкольного 

возраста; уметь организовывать ведущие в дошкольном возрасте виды деятельности: предметно-

манипулятивную и игровую, обеспечивая  сюжетно-ситуационный контекст общения дошкольников на 

английском языке; уметь планировать, реализовывать и анализировать эффективность занятий по 

английскому; уметь применять индивидуально-дифференцированный и коммуникативный подходы на 

занятиях по английскому языку; владеть методами и средствами анализа психолого-педагогического 

мониторинга, позволяющего оценить результаты освоения детьми программы «Английский язык для 

детей», степень сформированности у них необходимых интегративных качеств детей дошкольного 

возраста, необходимых для дальнейшего обучения и развития в начальной школе; владеть ИКТ-

компетенциями, необходимыми и достаточными для планирования и реализации программы 

«Английский язык для детей». 

В рамках организационно-воспитательной компетенции педагог должен знать общие 

закономерности развития ребенка в раннем и дошкольном детстве, особенности становления и развития 

детей в дошкольном возрасте; знать специфику дошкольного образования и особенности организации 

образовательной работы с детьми дошкольного возраста; уметь организовывать предметно-

пространственную среду для занятий английским языком; уметь организовывать совместную 

групповую, парную и самостоятельную деятельность детей; уметь создавать психологически 

комфортную и безопасную образовательную среду, обеспечивая безопасность жизни детей, сохранение 

и укрепление их здоровья, поддерживая эмоциональное благополучие ребенка в процессе занятий 

английским языком; владеть методами и средствами психолого-педагогического просвещения 

родителей (законных представителей) детей раннего и дошкольного возраста, уметь выстраивать 

партнерское взаимодействие с ними для решения образовательных задач. 

Важно, чтобы, обучая английскому языку педагог создавал условия для общения на иностранном 

языке, а это возможно только при уважительном отношении к каждому ребенку, к его чувствам и 

потребностям и оптимистическом настрое самого педагога. 

 

 

 



 

3.2. Материально-техническое обеспечение реализации Программы 

 

Перечень учебно-методического обеспечения по модулю «Информатика детям» 
1. Текстовый редактор «Блокнот». 

2. Графический редактор «Paint». 

3. Программная система для изучения азов программирования «Пиктомир». Ссылка 

для скачивания программы https://piktomir.ru/download/ 

4. Демонстрационные плакаты «Устройство компьютера», «Правильная осанка при 

работе на компьютере», «Гимнастика для глаз». 

 3.3. Распорядок и/или режим дня 

Организованная образовательная деятельность по реализации Программы осуществляется каждый день 

в дополнительном образовании дошкольников по модулям в рамках как кружковой работы, так и в 

других формах образовательной деятельности и в повседневной жизни в различных видах детской 

деятельности. 
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